LIFESTYLE FOR PETS

BALL CHASER
INTERACTIVE LED FLASH CAT BALL

|
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USB charger 1x bell 1 feather Toy x1
cable attachement attachement

Instructions:

USB charging:
1. Unscrew the top hemisphere
2. Plug i the USB cable for charging
3. The red LED light will flash during charging, and will stay
on after its fully charged
4. Unplug the USB cable and screw the top hemisphere back

Power saving design:
After 45 minites the toy will automatically enter sleep mode to save power

Instructions:
1: Press the power button 1o start the toy and enter mode 1
2: By pressing the onv/off bution you can switch through the (3) modes.
Mode 1: The toy will scroll aimlessly forward with a steady red glowing
dot.
« Mode 2: press again and it will become a laser pen.
* Mod 3: press agein and il scrol amessly rwerd with coloru
LED
3. Pross 152 Geff buttonfor the fourt tms o um of e cat bal

Note:
1: The ball will move siowly or stop when the battery is low.

2: The battery should be fully charged before long term storage.
3: Charging for 1.5 hours can provide 3.5 hours of play time.

4: The cat ball wil not work while charging

5: This cat ball does not work well on a thick carpet,
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USB-Ladekabel x x Spielzeug x1
Glockehenaufsatz  Federaufsatz
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Aufladen tiber USB:

‘Schraben Sie die obere Halbkugel ab

Stecken Sie das USB-Kabel zum Aufiaden e,

Das rofe LED-Licht biinkt wéhrend des Ladevorgangs und leuchtet
welter, wern das Gerét vollstandig aufeladen ist

Zehen S dss USE- Kabel ob ! scfvatibon Se die dbere Habogl
wieder fest.

FESERSINEN

Energiesparen

v et Spielzeug automatisch in den Schiafmodus,

U Strom 2u sparen.

Anweisungen:

1: Driicken Sie die Power Taste, um das Spielzeug einzuschatten und in

den Modus 1 zu wechsen

Durch Drticken der Ein/Aus Taste kinnen Sie durch die (3) Mod wechseln.

« Modus 1: Das Spielzeug rolt ohne bestimmte Richiung vorwairts mit
‘einem stéindig rot leuchtenden Purkt,

« Viodus 2: Dricken Sie emeut und es wid zu einem Laserstit

« Modus 3: Driicken Sie emettt und der Ball rolt mit buntem LED-Licht
ohne bestimrTe Richtung vorwérts,

3. Driicken Sie zum vierlen Mal die Ein-/Aus Taste, um den Katzenbal

auszuschaten.
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Anmerkung:
1: Der Ball bewegt sich langsam oder bleibt stehen, wenn die Batterie

schwach st
2 Die Batterie solte vor der Langzeilagerung volisténdig aufgeladen werden.
& Ene Ladedatervon 1 0 Syen betet 5.5 Stnden St

Der Katzenbal funktioriert wéhvend des Ladevorgangs nicht.
Pl sdareti ottt qut auf einem dicken Teppich



Deze doos bevat
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Inclus dans cette boite

Esta caja incluye lo siguiente
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1x bel Speelgoed x1 Cable de 1x clochette 1x plume Jouet x1
chargeur USB
Gebruiksaanwijzingen: Instructions:
Oplsden via de USB: Charge UsB:
. Draai de bovenste hefft los. 1. Dévissez Ihémisphére supérieur.
2 Sluit de USB-kabel aan om op te laden 2. Branchez le cable USB pour charger
3. Het rode LED-lampje knippert stﬂb het opladen en blift aan wanneer 3 Lle temum LED rouge thnote permrr la charge et reste alumé aprés la
het speettie volledig is opgelack charge
4. Koppel de USB-kabel los en draa\ de bovenste helft terug vast. 4, Debrancha \e caUe USB et revissez Ihémisphére supérieur.

Energiebesparend model:
Na 45 minten schakelt het speelie automatisch in siaapstand om energie
e besparen

Gebruiksaanwijzingen:

- Druk op de aan/Lit-knop om het speelte te starten in modus 1

: Door op de aan/it-knop te driukken kunt u tussen de (3) modi schkelen
o Modus 1: Het speefe rolt doelloos naar voren met een vaste rood
goelende sip.

o Modus 2: diuk nogmaals en het wordt een laserpen

« Modus 3: diuk nogmaals en het speetie zal doelloos naar voren rolen met
Keurk LED-icht.

Druk een vierde keer op de aan/Lit-knop om de Kattenbal uit te schakelen,
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Belangrijk:
1: De bl za langzeem bewegen of s soppen e de atter bna esg

po

Be batm moet voledig worden opgeiaden warmeer dezo voor ngere tid

: hocoar opladsn bied tot 35 uur speelplezer.
De kattenibal werkt niet tidens het opladen
werkt riet goed op een dk tapif

.w.bm

Economie d’énergie:
Apres 45 mintes de fonctionnement, ke jouet passe aLtomatiquement en
mode veile pour économiser de [énergie.

Instructions:
1 Appuyez sur e bouton dialimentation pour démarrer le joust et passer

2 apﬂuyam surle botton ON/OFF, vous pouvez passer dun mode & un
autre (3 modes)
SVoce 1 Lo} Joust 52 dépeos aéatorement versfaart avec un témoin
lumineux rouge
 Mode 2 Appuyez & nouveau sur le bouton pour faire apparaire Ln
. pneuriaser
3: Appuyer anouveau otk et se dépaoe aéatorement vrs
e i B
Appuyez sur le bouton ON/OFF. pom F 6 cuatréme 06 pour éeidre aball
interactive pour chets.
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emarque:
alle se déplace lentement ou s'anéte lorsque la batterie est faible.

La batterie doit étre entiremeent chargée avant un stockage 4 long teme

Une charge de 1,6 heure peut offir 3,5 heures de plaisir Ge jeu

La bale inferactive pour chats ne fonctionne pas pendant la charge.

Cot ale pour CHES N oo pas Gorectamert sur un (s épeis
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Gable cargador  1x acoplamiento  1x acoplamiento Juguete x1
UsB para el cascabel  para la pluma

Instrucciones:
Carga USB:

Desenrosque el hemisferio speior

Enchufe el cable USB para la c:

Elfotig LED ojo paradoad ctiarte la carga y parmanecerd
encendido una vez cargado del todo,

4. Desenchufe el cable USB y vuehva a enoscar el hemisfero superior.

P

Disefio para ahorrar energi:
Al cabo de 45 minutos, el Jugu?le pasaré automdticamente al modo de
descanso para ahormar energa.

Instrucciones:
1 Puise el botén de encendido para amancar el juguete y entrar en @ modo 1
2: Al pulsar el botén de encendicio/apagado, puede altemar entre los (3) modos.
« Modbo 1: B juguete se desplazara sin rumbo hacia adelante con Un punio
100 brilare fio,
 Modo 2: Pliselo de nuevo y pasara a ser un lapiz laser.
* Modo 3: Puiselo de nuevo y se desplazaré sin rumbo hacia delante con un
testigo LED de colores.
3. Puise &l bot6n de encendido/apagado una cuarta vez para apagar la pelota
para gaos.

Nota:

1: Cuando la bateria esté baja, la pelota se moverd lentamente o se detendrd.
2: Sivaa guardar el juguete durante mucho tiempo, cargue la baterta del todo.
3: S la carga durante 1,5 horas, su gato pocia jugar durante 3,5 horas.

4: La pelota para gatos no funcionara mientras se esté cargando.

5: Esta pelota para gatos no funciona bien sobre Una alformbra gruesa.




